	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Пундикова Алена Александровна, Соловьева Юлия Андреевна

	Регион
	52

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Нижний Новгород

	Номер и/или название школы/ОУ
	Волжский Государственный Инженерно-педагогический университет

	Описание проекта

	ПО для математика 

	Краткое содержание проекта 

	Предлагаемый проект проводится в рамках дисциплины «Информатика» со студентами второго курса, а также для школьников, изучающих информатику на профильном уровне. В результате самостоятельных исследований, направленных на анализ программного обеспечения по организации совместной проектной, исследовательской деятельности, общения; студенты  ответят на вопросы: 

Какое ПО лучше универсальное или специализированное?

С помощью какого ПО можно создавать модели геометрических фигур?

Какие электронные энциклопедии или обучающие программы можно использовать для изучения математики?

Как можно решить математическую задачу с помощью языка программирования?

	Предмет(ы) 

	Математика, информатика.

	Класс(-ы)

	Для студентов второго  курса, а также для школьников, изучающих математику на профильном уровне

	Приблизительная продолжительность проекта

	Например: 8 уроков, 6 недель, и т.д. 

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Целью дисциплины «Информатика» является: знакомство студентов с основами современных информационных технологий и тенденциями их развития; получение навыков для эффективного их использования в процессе обучения в университете и дальнейшей профессиональной деятельности.

В результате изучения дисциплины в соответствии с государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования студент должен:

Знать:
- базовое и прикладное программное обеспечение для обработки различных видов информации (текстовой, графической, табличной и т.д.);

– средства и методы защиты информации; 

– принципы построения локальных и глобальных сетей.

Уметь:

– работать в качестве пользователя с операционными системами; 

– работать с текстовыми и графическими редакторами, с электронными таблицами, системами управления базами данных;

– использовать компьютер для решения задач общего назначения.

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта вы сможете:
· получить навыки работы с различными математическими программами. 
· подобрать необходимое ПО
· научиться работать в команде
· научиться работать с технологиями Веб2.0
Качества, которыми должен обладать человек21 века:

· Ответственность и адаптируемость 

· Коммуникативные умения 

· Творческий потенциал и любознательность 

· Критическое и системное мышление 

· Информационные и мультимедийные умения

· Сотрудничество и взаимодействие

· Постановка и решение проблем 

· Саморазвитие 

· Социальная ответственность 

 

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как не ошибиться в своем выбре?

	Проблемные вопросы учебной темы
	 Какое ПО лучше универсальное или специализированное?

С помощью какого ПО можно создавать модели геометрических фигур?
 Какие электронные энциклопедии или обучающие программы можно использовать для изучения математики?
Как можно решить математическую задачу с помощью языка программирования?
 

	Учебные вопросы
	Какие математические функции содержит табличный процессор Excel?
Каковы математические функции пакета MathCAD?
Как построить график функции в пакете MathCAD?
Как построить график функции в табличном процессоре Excel?

   

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	· Стартовая презентация для выявления первоначального опыта и интересов студентов

· «Мозговой штурм» вопросов

· Карты знаний (плюсы и минусы интернетизации)

· Критерии оценивания работы групп
· План работы по проекту
· Эссе, критерии оценивания эссе
	· Листы планирования работы в группе

· Журнал продвижения по проекту 

· Рефлексия в блоге проекта

· Оценивание выполнения лабораторных работ

· Структурированные интервью
· Обсуждение предварительных результатов в каждой группе


	· Представление результатов исследования в виде презентаций, буклетов, вики-статей, карт знаний и др.

· Итоговое оценивание продуктов проектной деятельности

· Рефлексия в блоге проекта

· Представление лучших исследований студентов на  научно-практической конференции студентов



	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	· Знания курса информатики основной школы

· Пользовательские навыки работы на ПК (текстовый, табличный, графический редакторы, создание презентаций, публикаций)

	Учебные мероприятия

	Вводное занятие (1 неделя, 2 часа)
Проект начинается с обсуждения с учащимися вопросов по теме проекта (для этого используется презентация учителя).  Для учеников и их родителей учитель предлагает буклет, объясняющий использование проектной методики при изучении данной темы, и содержащий проблемные вопросы, на которые ученики будут искать ответы.

Учащиеся делятся на 4 группы по 5-6 человек. Учитель знакомит учащихся с темами исследований. Ученики обдумывают план проведения исследований, выбирают исследовательские методы, формы представления результатов. Ученики знакомятся с критериями оценивания их работ.
Перед началом проведения исследований необходимо  обсудить с учениками, как найти источники достоверной информации по теме исследования и использовать их, соблюдая авторские права. Учитель  рекомендует список ресурсов по теме проекта.
1 неделя (2 часа)

Обсуждение с каждой группой учащихся целей и планов проведения исследований. Выполнение  заданий по теме проекта.

2 неделя (4 часа уроков и 5-6 часов самостоятельной работы над исследовательскими заданиями в группах)
Учащиеся проводят исследования, уточняются критерии оценивания ученических работ, проводится их корректировка. Учитель консультирует группы, оказывает помощь в анализе полученных результатов. Выполнение творческих заданий по теме проекта.

3 неделя (2 часа уроков и 4-5 часов самостоятельной работы над исследовательскими заданиями в группах)
Учащиеся оформляют результаты исследований, готовятся к итоговой конференции. На конференцию приглашаются учителя и родители. Учащиеся защищают свои работы, пытаются ответить на основополагающий вопрос.

Рефлексия работы над проектом осуществляется через размышление о том, что удалось и не удалось сделать в данном проекте, какие вопросы необходимо обсудить, или раскрыть в будущих работах.

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	В работе над проектом ученики выполняют доступные для себя, четко определенные задачи на основе продуманного алгоритма действий. Они имеют возможность воспользоваться помощью других участников группы, проконсультироваться с учителем. Такие ученики должны почувствовать свою значимость в общем деле, почувствовать, что они могут быть успешными.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	 Для группы учащихся, имеющих языковые проблемы, в план проекта следует ввести коррективы, например, в начале предложить составить глоссарий (справочник) тех основных понятий, знание которых необходимо для выполнения проекта. Этот справочник может последовательно уточняться и пополняться.

	Одаренный ученик 
	Темы работ в каждой группе позволяют учащимся провести исследование достаточно глубоко, проявив навыки критического и системного мышления. Выполненные работы могут быть представлены на школьной и городской научно-практической конференции.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование 

	Лазерный диск, компьютеры, принтер, цифровая камера, проекционная система, сканер,  типы интернет-соединения

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы

	Материалы на печатной основе
	Учебники по курсу «Информатика и ИКТ»

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика 10 кл. – М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005.

2. Угринович Н.Д.. Информатика и информационные технологии. 10-11 кл. – М.:  БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005. 



