	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Гоконаев Денис Владимирович

	Регион
	Нижегородский

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	г. Нижний Новгород

	Номер и/или название школы/ОУ
	117

	Описание проекта

	Название темы учебного проекта 

	Учебный проект Компьютерные графика: вчера, сегодня, завтра

	Краткое содержание проекта 

	Проект предназначен для учащихся в 10-11 классах, изучающих курс Информатики. Данный проект формирует у учащихся целостные представления о таких понятиях, как графические редакторы, использование интернет ресурсов, а так же локальных сетей необходимых для освоения школьной программы. В процессе исследования учащиеся знакомятся с технологиями обработки текста, графики, ищут ответы на вопросы, которые ставятся перед учащимися в ВУЗах, связанные с задачами информационных технологий. 

	Предмет(ы) 

	Информатика

	Класс(-ы)

	10-11 классы

	Приблизительная продолжительность проекта

	6 уроков

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Целью дисциплины является: изучение современных графических редакторов; получение навыков для эффективного их использования в процессе обучения в университете и дальнейшей профессиональной деятельности.

Вопросы, рассматриваемые в теме ««Компьютерные графика: вчера, сегодня, завтра»:
Графические редакторы: архитектура; аппаратные средства; структура  и функциональная организация, общие сведения; работа в сети;постройка редактирование графических изображений.
В результате изучения дисциплины в соответствии с государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования учащийся должен:

Знать:
– графические редакторы ; 

– принципы работы в графических редакторах.

Уметь:

– работать в качестве пользователя с графическими редакторами; 

– использовать графические редакторы  для решения задач общего назначения.


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	 После завершения проекта учащиеся смогут: 

- Находить информацию

- Разбивать информацию на связанные части

- Решать задачи, демонстрировать знания

- Развить аналитическое мышление и самостоятельность;

- Развить коммуникативные навыки, умение взаимодействовать в группе    

- Использовать средства телекоммуникаций в коллективной деятельности.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	· Как стать опытным пользователем?

	Проблемные вопросы учебной темы
	· Какой формат лучше выбрать для хранения графических файлов? 

· Как организовать совместную работу в сети? 

	Учебные вопросы
	· Что такое Adobe Photoshop CS3? 

· Какие форматы существуют в графическом редакторе? 

· В чем отличие векторной графики от растровой? 

· Как уменьшить размер изображения? 

· Как увеличить размер изображения? 

· Как сменить разрешение изображения? 

· Как обрезать изображение? 

· Как восстановить испорченную старую фотографию? 

· Как разместить изображение в сети? 

· История версий Adobe Photoshop 

· Область применения компьютерной графики? 

· Где может быть использована компьютерная графика? 



	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом


	Стратегия выявления потребностей. 
· Беседа по материалам вводной презентации учителя

· мозговой штурм, 
· метод предварительного знания «Знаю-Интересуюсь-Умею»,


	Стратегии поддержки самостоятельности и взаимодействия, мониторинг прогресса.
Методы оценивания
· совместное планирование,

· дневник участника проекта,
· обратная связь от сверстников,

· наблюдение за работой групп.
	Стратегия доказательства понимания и умения.
Метод оценивания – оценка продукта, созданного учениками, показывающего то, чему они научились. 
· Лист оценивания вики-статьи,

· Лист оценивания выступления

Стратегия понимания и мониторинг прогресса.
Методы оценивания:
· письменные и устные тесты,

· задачи по готовым чертежам,
· кроссворд

· контрольная работа.

	Описание методов оценивания 

	Пояснение: 
1. Вводная презентация развивает у учеников критическое мышление, представляет учебную тему, выявляет потребности учащихся.
2. Мозговой штурм – стратегия, которая помогает ученикам выдвигать многообразие идей по учебной теме, не опасаясь упреков и критики. Вначале попросить учеников предложить как можно больше идей по данной теме, и поощрять их предлагать включать неожиданные идеи, новые необычные техники, идеи, которые следуют из предыдущих обсуждений. Записывать предложенные идеи на общем листе, так чтобы ученики могли их видеть.

3. Таблицы Знаю-Интересуюсь-Умею (ЗИУ) наиболее распространенный графический планировщик для использования предварительного знания. Таблица состоит из трех колонок. Первая озаглавлена – «Знаю», вторая – «Интересуюсь» и третья «Умею или Уже научился». Эта простая таблица позволяет активизировать предварительные знания учеников и позволяет установить личные отношения с материалами, которые предстоит изучить. Ученики начинают с мозгового штурма идей в области Знаю. Затем они по одиночке или в группах собирают вопросы, которые они хотят изучить – Интересуюсь. Затем, когда ученики начинают отвечать на вопросы проекта, они записывают узнанную информацию в раздел «Уже Узнал» или Умею в правой части таблицы.

4. Дневник участника проекта. В ходе работы учащиеся ведут записи о проделанной работе, личном вкладе в работу группы, оценивают работу, и пр.

5. Каждый ученик решает и составляет задачи, тесты, участвует в защите проекта, пишет контрольную работу.
6. Рефлексия. После окончания проекта ученики и учитель делятся впечатлениями о работе, планируют участие в других проектах, работают над ошибками.



	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Начальные знания и умения по информатике, полученные в 9 классе.

	Учебные мероприятия

	1. Вводное занятие. Вводная презентация учителя. Деление на группы по интересам «Теоретики», «Практики».
Родительское собрание. Знакомство с буклетом, планирование помощи ученикам.
2. Учитель помогает каждой группе распределить обязанности, обсудить план исследования, возможности оформления результатов. Заполнение таблицы З–И–У.
3. Самостоятельная исследовательская работа. Поиск информации в учебнике, энциклопедиях, Интернете. Каждый ученик ведет «Дневник участника проекта» (записывают идеи, размышления, составляют задачи для другой группы, оценивают работу свою и одноклассников).

4. Оформление результатов деятельности. Ученики выбирают форму представления результатов работы (Вики-статья, презентация, сайт и др.), знакомятся с критериями оценки.

5. Решение задач. Группы обмениваются составленными задачами по данной теме. Учитель так же может предложить свои тесты, задачи, кроссворды.
6. Защита проекта. Можно пригласить родителей и других учеников и учителей в качестве экспертов. Каждая группа представляет результаты своей деятельности. Оценка выступления экспертами.

7. Контрольная работа.

8. Работа над ошибками. Анализ проделанной работы. Рефлексия.



	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Задания с выбором ответа. Задания, где необходимо вместо пропусков вставить пропущенные слова. Для защиты составить подробный план ответа.


	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Использовать задачи по готовым чертежам.


	Одаренный ученик 
	Быть лидером в группе, координировать работу, искать свои способы доказательства теорем, решение задач несколькими способами.
 

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат
Компьютер(ы)
Цифровой фотоаппарат
DVD плейр
Сеть Интернет
Лазерный диск
Принтер
Проектор
Сканер
Телевизор
Видеомагнитофон
Видеокамера
Оборудование для видеоконференций
Другое 


	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Базы данных, электронные таблицы
Издательские системы
Программы для электронной почты 
Электронные энциклопедии 


