	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Игнатьева Мария Владимировна

	Регион
	Нижегородский

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Нижний Новгород

	Номер школы/ОУ
	

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта: 

	Обработка графической информации

	Краткое содержание проекта 

	Графические редакторы. Способы обработки изображения. Виды форматов изображения.

	Предметы 

	Информатика и ИКТ

	Класс 

	10

	Приблизительная продолжительность проекта

	8 уроков, 8 недель. 

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Согласно стандарту профильного курса «Информатика и ИКТ» целью изучения предмета является:
·  освоение и систематизация знаний, относящихся к информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;
· воспитание свою деятельность чувства ответственности за использование результатов своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией права и законные потребности граждан;
приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.
Вопросы, рассматриваемые в теме “Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации”:
Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и. Форматы графических объектов. Ввод и обработка графических объектов: рисунков, фотоматериалов. Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования (фотокамера, сканер, графический планшет)
Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: (преобразования, эффекты)
В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен

знать/понимать их методы и средства компьютерной реализации информационных моделей
уметь строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 
выполнять операции, связанные с использованием современных средств ИКТ на уровне квалифицированного пользователя, свободно пользоваться персональным компьютером и его типовым основным периферийным оборудованием (принтер, сканер, мультимедийный проектор, цифровая камера); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся смогут:
обрабатывать, редактировать, рисовать, создавать изображения с помощью графических редакторов
Научиться грамотно, использовать различные виды графических форматов для хранения различных графических изображений 

Научить обрабатывать полученную информацию о формате графического файла

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как не ошибиться в своем выборе!

	Проблемные вопросы учебной темы
	1. Любой ли компьютер может работать с графической информацией? 

2. Каким образом графическая информация представлена в памяти компьютера? 

3. Чем отличается растровая графика от векторной? 

4. Какие графические редакторы позволяют формировать растровые изображения? 

5. Какие графические редакторы позволяют формировать векторные изображения? 

6. Какой графический редактор выбрать? 

7. Как осуществляется экспорт/импорт графических изображений? 

	Учебные вопросы
	1. Что подразумевается под понятием "Графическая система компьютера"? 

2. Как осуществляется кодирование графической информации? 

3. В чем особенности растровой графики? 

4. Какие графические редакторы относятися к растровым? 

5. Как создать растровое изображение? 

6. В чем особенности векторной графики? 

7. Какие рафические редакторы относятся к векторным? 

8. Как создать векторное изображение? 

9. Какие существуют форматы графических файлов? 

10.Что необходимо знать при экспорте/импорте графического изображения?


	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	· Стартовая презентация для выявления первоначального опыта и интересов учащихся.
· «Мозговой штурм» вопросов

· Критерии оценивания работы групп

	· Листы планирования работы в группе

· Журнал продвижения по проекту 

· Организация групп Google 

· Рефлексия в блоге проекта

· Обсуждение предварительных результатов в каждой группе
· Лабораторные работы.


	· Ментальная карта «Мой графический редактор»

· Рефлексия в блоге проекта
· Представление результатов исследования в виде.

	Описание методов оценивания 

	В начале проектной деятельности проводится оценка первоначального опыта и интересов  учащихся
Преподаватель проводит тренинг по освоению технологии редакторы, где учащиеся совместно вырабатывают критерии оценивания коллективных работ. Преподаватель оценивает выполнение учащимися лабораторных работ. 
Проводится взаимооценка выполнения лабораторных работ учащимися. 
 Выполняется рефлексия в блоге проекта.

Учащиеся заполняют документ «Продвижение групп по проекту». При этом они руководствуются планом проведения проекта. Преподаватель проводит встречи в ходе проекта, ведется обсуждение предварительных результатов исследований в каждой группе.

В конце проекта проводится внутригрупповая и индивидуальная рефлексия, выполняется итоговое самооценивание работы в группах. Учащиеся заполняют проверочный лист, который им предлагался в начале проекта, выявляют свои приращения. Ученикам предлагается подготовить ментальную карту «Мой графический редактор», где отразить то, что приобрели в ходе проектной деятельности.


	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Знания курса информатики за основную школу

	Учебные мероприятия

	1 неделя - знакомство с проектом, деление на группы, составление плана работы в группе;

2,3 неделя – проведение исследований;  

оформление результатов работы;

4 неделя - самооценка и оценка выполненной работы, итоговая конференция.

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Опишите дидактические материалы для учеников, такие как планирование дополнительного времени для занятий, скорректированные цели обучения и задания, работа в группах, календари заданий, адаптированные технологии и поддержка специалистов. Также опишите, как учащиеся выражают результаты своего обучения (например, устные ответы вместо письменных тестов)

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Опишите, как можно организовать языковую поддержку. Опишите адаптивные материалы, например тексты на родном языке, графические организаторы, иллюстрированные тексты, двуязычные словари и другие средства для перевода

	Одаренный ученик 
	Опишите разные способы изучения содержания учебного материала, включая самостоятельные исследования и другие виды деятельности, помогающие ученикам показать или проявить то, что они изучили. Примерами такой деятельности могут быть усложненные задания, дополнительные задания, требующие более глубокого понимания материала, расширенные исследования на близкие темы по выбору и открытые задания или проекты

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, видеомагнитофон, компьютер (-ы), принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео- конференц8оборудование, DVD-проигрыватель, сканер, другие типы Интернет-соединений, телевизор

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные пособия, справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в каждом классе

	Интернет-ресурсы
	Список веб-адресов, необходимых для проведения проекта

	Другие ресурсы
	Кого нужно пригласить и что нужно организовать для успешного проведения проекта в процессе (экскурсии, эксперименты, гости, наставники, другие ученики/классы, эксперты, родители и т.д.)


