Кодирование и обработка графической информации.
Вопросы.
1. Как изменяются значения при аналоговом и дискретном представлении графической информации? 
2. Примеры аналогового и дискретного представления графической информации.

3. Как преобразовать графическую информацию из аналоговой формы в дискретную?

4. Что такое пиксель?
5. Как формируется растровое изображение?
6. От чего зависит качество растрового изображения?

7. Как понимаете «разрешение монитора»?
8. Какой формулой связаны количество цветов и битовая глубина?
9. Сколько бит памяти требуется для кодирования 1 пикселя чёрно-белого изображения?
10. Какие системы цветопередачи знаете?
11. По какой формуле вычисляется объём видеопамяти?
12. #FF0000 – это код какого цвета?
13. #0000FF - это код какого цвета?
14. Достоинства и недостатки растровой графики.
15. Какие растровые графические редакторы знаете?

16. Форматы растровых графических файлов.
17. Как формируется векторное изображение?

18. Достоинства и недостатки векторной графики.

19. Перечислите основные устройства, входящие в состав графической подсистемы компьютера.
